
Mitä?
Kerhossa suunnitellaan tarinallisia pelejä kirjoittamalla, piirtämällä ja koodaamalla. Opit
kerhossa pelitarinoiden suunnittelua ja ohjelmointia. Saat viettää aikaa toisten peleistä
kiinnostuneiden kanssa, ja saat pelata kerhossa tehtyjä pelejä. Kerho on maksuton.

Missä?
Nuorten taide- ja toimintatalo Vimma. Osoite: Aurakatu 16, 20100 Turku

Milloin?
Joka toinen lauantai, klo 12.00 – 14.00
Syksy: 24.8., 7.9., 21.9., 5.10. (syyslomatauko), 26.10., 9.11., 23.11., 14.12.
Kevät: 11.1., 25.1., 8.2., (talvilomatauko), 1.3., 15.3., 29.3., 12.4., 26.4.

Kenelle?
Kerho sopii 9–15-vuotiaille.
Osallistuja tarvitsee luku- ja kirjoitustaidon. Lukemisen ja kirjoittamisen haasteet eivät
kuitenkaan ole este: kysy rohkeasti lisää!
Aikaisempaa kokemusta pelisuunnittelusta tai koodaamisesta ei tarvita. 
Kerho on tarkoitettu neurokirjon lapsille ja nuorille. Emme kysy diagnoosia, eikä
osallistujan tarvitse niitä kertoa. 

Mitä mukaan?
Osallistuja tarvitsee kannettavan tietokoneen, jossa toimii moderni selainohjelma
(Google Chrome tai Firefox) ja on mahdollisuus langattomaan internetyhteyteen.
Kerhossa käytetään ilmaista visuaalista Scratch-ohjelmointiympäristöä, joka toimii
internetin välityksellä.
Osallistujien laitteet ovat osallistujien omalla vastuulla.
Kirjoitus- ja piirustusvälineet saat kerhosta. 

Ilmoittaudu kerhoon QR-koodin kautta 
tai nettisivulla: luovatpelit.attehakkinen.fi

Ohjaajat: Atte Häkkinen ja Hanna Dufva

Kerho toteutetaan yhteistyössä Aisti ry:n ja
Turun kaupungin Nuorisopalveluiden kanssa,
Suomen Kulttuurirahaston tuella. 


